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▪ 1.1. Definiciones

El modelado matemático es el arte de traducir problemas de un área

de aplicación en formulaciones matemáticas manejables cuyo análisis

teórico y numérico proporciona información, respuestas y orientación

útil para la aplicación de origen (Arnold Neumaier).

Los modelos describen nuestras creencias sobre el funcionamiento
del mundo. En la modelización matemática, traducimos esas creencias
al lenguaje de las matemáticas (Glenn Marion).
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UNA MENTE BRILLANTE:

El personaje principal es

John Nash, matemático

ganador de un Premio Nobel

Economía 1994.
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1.2. Estructura

Figura 1. Estructura de un modelo matemático propuesto por Arcos.
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Figura2.- Estructura de un modelo matemático, propuesto por Dominguez.
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1.3. Protocolo

Figura3.- Primera etapa del protocolo para la modelación matemática.
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Figura4.- Segunda etapa del protocolo para la modelación matemática.
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Figura5.- Tercera etapa del protocolo para la modelación matemática.
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▪ 2.1. Definición

La minería de datos es el proceso de detectar la información

procesable de los conjuntos grandes de datos. Utiliza el análisis

matemático para deducir los patrones y tendencias que existen en los

datos. Normalmente, estos patrones no se pueden detectar mediante

la exploración tradicional de los datos porque las relaciones son

demasiado complejas o porque hay demasiado datos (Microsoft).
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2.2. Metodología

Figura 6.- Metodología KDD.
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Figura 7.- Metodología CRISP-DM.
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2.3. Algoritmos

Figura 8.- Clasificación de las técnicas de Data Mining (Péres y Santín, 2008).
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▪ 3.1. Streeter Phelps

Figura 9.- Modelamiento del OD mediante Streeter-Phelps
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3.2. Redes Neuronales

Figura 10.- Red Neuronal Artificial para estimar el índice de calidad del agua del río Utcubamba (Perú).
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3.3. Lógica Difusa

Figura 11.- Fusificación del OD.
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Figura 12.- Reglas de inferencia difusa.
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